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2§. Pilya

A 3-pontos vonalat fél méterrel tdvolabbra vitték a kosartol. A jelenlegi 6,25 m helyett
mostantol 6,75 m lesz.

A szigoritott (3 mp-es) teriilet trapéz helyett téglalap alaku lesz, mint az egyesiilt
Allamokban.

A kosarak alatt ugynevezett belemenés-mentes teriiletet festenek fel. A félkor sugara
1,25 méter, €s a kozéppontja a kosar kozéppontja.

2 kis vonalat festenek fel a jegyzdasztallal szembeni oldalvonalnal a 3-pontos koriv
tetejével egy magassagban.
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4§ Felszerelések

A kovetkezok megengedettek:

e A nadragszaron tulnyulo, a nadraggal azonos szinii biciklinadrag viselheto.

e Karszoritd, mely a mez szinével megegyezd meghatarozo szinii.

e Labszoritd, mely a mez szinével megegyezd meghatarozé szinli. Ha a felso
labszaron van, akkor a térd felett, ha az als6 labszaron, akkor a térd alatt kell
végzddnie.

e Nem szines, atlatsz6 fogvédd

8,9 és 10§ - Jatéksziinet illetve negyed kezdete és vége, Labda élové valik

Feldobaskor — A labda akkor valik élové, amikor elhagyja a jatékvezetd kezét
feldobaskor. Mostantol ugyanekkor kezdddik a mérkozés, €s fejezddik be a mérkdzes
elotti jatéksziinet.

Ez a szabadlyozas kikiiszoboli azt az elméleti problémat, hogy ha a jatékvezetd
feldobaskor azelott itélt hibat, hogy a labdat érintették, jatéksziinetbeli hibdanak
kellett tekinteni. Mostantol ez az eset is a mérkozés része.

Bedobaskor — A tobbi negyed akkor kezdddik, és az azt megeldzo jatéksziinet akkor
végzodik, amikor a labda ¢16vé valik, azaz a bedobo jatékos rendelkezésére all a labda.

16§ — Negyed végi kosar

Egy 1j paragrafus lett bevezetve, mely egyértelmiien meghatarozza, hogy minimalisan
mennyi id6 sziikséges egy kosarradobashoz, pocizéshez vagy zsékolashoz.

A mérkdzésoranak legalabb 0,3 masodpercet kell mutatnia ahhoz, hogy egy bedobas
vagy utolso biintetddobast kovetden a jatékos birtokba vegye a labdat és a kosarra
dobja. Ha az ora 0,2 vagy 0,1 madasodpercet mutat, akkor csak pdcizéssel vagy
kozvetlen zsékolassal lehet érvényes kosarat elérni.

17§ —A bedobas helye az utols6 2 percben tortént idokérés utan

Ha egy csapat az utols6 2 percben id6t kér, és a védd térfelérdl hozné bedobassal a
labdat, akkor a bedobas helye nem a félvonalnal lesz, hanem az 0j bedobas helyet
jeldld vonalnal, mely a tAmadotérfélen a 3 pontos kor tetejével egymagassagban van.

28 és 30§ — Visszajatszas és 8 mp

Mostantol azt a jatékost, aki egyik labaval a védo, masikkal a tdamado térfélen all a
védotérfelen 1évonek kell tekinteni. A jatékos csak akkor van a tdmadé térfélen, ha
mindkét ldbaval a tamado térfélen van. Vagyis mostantdl ugyanaz a szabaly
vonatkozik az dsszes jatékosra, mint a labdavezetdre.

Tehat az a jatékos, aki egyik ldbaval a védd, masikkal a timado térfélen all, hatrafelé
vezetheti a labdat, hatrasarkazhat vagy hatrapasszolhatja a labdat.

A szabdly célja, hogy ugyanaz az elv legyen érvényes minden jdatékosra mint a
labdavezetore, s ezdltal lehetové tegyen a félvonalndl torténd normal mozgdsokat.

28 és 50§ - Bedobaskor a 8 és 24 mp szamolasanak kezdete

Bedobéaskor a 8 és 24 mp-ek szamoldsa akkor kezdddik, amikor a labda érint egy
jatékost (akar védot, akar tamadot!) a palyan. Ez azt jelenti, hogy bedobaskor a
mérkdzésorat és a 24 mp-es orat egyszerre kell inditani.



A régi szabaly szerint a 24 mp-es 6ra akar késobb is indulhatott, mivel jelenleg csak
akkor indul, amikor az els¢ jatékos birtokba veszi a labdat a palyan, és ez nem
feltétleniil esik egybe azzal, hogy érinti.

A mérkozés vége felé néhany dorzsoltebb jatékos megprobalt néhdany mdsodpercet
nyerni azzal, hogy nem fogta meg, hanem csak érintette a labdat. E7 a
szabdlyvdltoztatas megsziinteti ezt a lehetdséget.

29§ — 24 mp-es szabaly

Ha a bedobast a védotérfélrdl végzik el, és a szabalyok szerint vissza kell ugrasztani az
orat, akkor azt 24 mp-re kell visszaallitani.

Ha a bedobast a tAmadotérfélrdl végzik el, és a szabalyok szerint vissza kell ugrasztani
az orat, akkor azt a 24 mp-es orat az alabbiak szerint kell visszaallitani:

- Haaz o6ra 14 mp-et vagy tobbet mutat, akkor az 6rat nem kell visszaallitani. A 6ran
jelzett id6 valtozatlan marad.

- Ha az o6ra 13 mp-et vagy kevesebbet mutat, akkor az o6rat 14 mp-re kell
visszaallitani.

A szabaly célja, hogy még jobban felgyorsitsa a jatékot.

33§ — Belemenés-mentes teriilet

A belemenés-mentes félkorok teriiletére irdnyuld betoréseknél a védd jatékossal a
leveg6ben 1évo tamado jatékos altal okozott érintkezéseket nem lehet timado hibanak
itélni, kivéve, ha a tdmado jatékos szabalytalanul hasznélja kezeit, karjait, 1abait vagy
testét, mikozben:

- Alevegdben 1év6 tamado jatékos birtokolja a labdat, és
- Megprobal kosarra dobni vagy passzolni, és

- A véddjatékos mindkét 1aba a belemenés-mentes félkor teriiletén beliil helyezkedik
el.

A belemenés-mentes félkorok teriileteire vonatkozo szabdly célja az, hogy ne
Jjutalmazza azt a védo jatékost, aki a sajat kosara alatt ugy helyezkedett, hogy tamado
hibat harcoljon ki a labdat birtokolo és a gyiirii felé tarto tamado jatékos ellen.

Ahhoz, hogy a belemenés-mentes félkorok teriileteirdl sz6ld szabdly alkalmazhat6
legyen:

- A védo jatékos mindkét 1abanak a félkoron beliil kell lennie (1asd 1. dbra). A félkor
vonalazasa nem része a félkornek.

- A tdmado jatékosnak a kosar irdnyaba tartva at kell haladnia a félkor vonalan a
labdaval, és mikozben a levegdben van, meg kell kisérelnie egy mezdnybeli
kosarra dobast vagy atadast.

A Dbelemenés-mentes félkorok tertiileteirdl szold szabalyt nem lehet alkalmazni, és

minden érintkezést a normdl szabalyozasok szerint (pl. filiggdlegesség elve,
tamado/védo helyzet) kell megitélni az alabbi esetekben:

- Minden olyan jatékhelyzetben, amely a belemenés-mentes teriileten kiviil torténik,
beleértve azokat is, amelyek a félkor és az alapvonal kdzott alakulnak ki.

- Minden olyan lepattanoért folyo jatéknal, amikor a mezdnybeli kosarra dobasi
kisérletet kovetden a labda lepattan a gytirtir6l és érintkezés torténik.

- A kezek, karok, labak vagy a test barmely szabdlytalan hasznélataért, fiiggetleniil
attol, hogy a tdmado vagy a védo jatékos kovette el azt.



36§ — Bedobas kozbeni sportszeriitlen hiba

A jelenleg érvényes szabdlymagyardzatok szerint sportszeriitlen hibat kell itélni
automatikusan annak a véddjatékosnak, aki bedobas kdzben kovet el hibat, amikor a
jatékvezetd a labdat mar a bedobd jatékos rendelkezésére bocsatotta, de a bedobd
jatékos kezét nem hagyta el a labda a bodobas soran.

Az 1) szabalymagyarazatok szerint ezt mér csak a negyedik negyed, illetve a
hosszabbitasok utolso 2 percében kell alkalmazni.

A szabalymagyarazat eredeti célja az, hogy megakaddlyozza a védojatékosokat olyan
taktikai faultok elkovetésében, melyek célja csak az, hogy az ora ne induljon el.
Normal koriilmények kozott ez csak a mérkozés végeén szokott elofordulni. Az uj
szabdlymagyarazat jobban szolgdlja a szabdly céljat és a jaték szellemével is jobban
osszhangban van.

38§ — Technikai hiba az utolsoé vagy egyetlen biintetédobas alatt

Az utolso vagy egyetlen biintetddobas soran ha egy védo jatékos szabalysértést kovet
el technikai hibat csak akkor kell itélni ellene ha az labdaakadalyozas.
Kosarakadalyozas esetén mar nem!



