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A versenv c€lja: Versenyzési lehetdség biztositasa a legfiatalabb
korosztalyl csapatok szamara. Tehetséges gyerekek felkutatasa
és bekapcsolasa a kosarlabda életbe, kapesolatépités az iskolak
és az egvesuletek kdzott. Szakmal tovabbképzés a korosztalvban
dolgozo edzok, testneveld tanarok szamara.

A verseny tamogatdja: Nemzeti Sport Intézet - nevelési és
Sportszolgaltaté Intézet Utanpotias-nevelési Igazgatosag Sport
XX1. Program

Versenyrendezd: Magyar Kosariabdazok Orszagos Szdvetsége
Az MKOSZ gvakorol minden olyan jogkédrt a csapatok, jatékosok
€s a kupaban kozremikodo valamennyi személy felett, amelyre a
jogszabalyok, az MKOSZ szabalyzatai, valamint a Versenykiiras
felhatalmazzak.

Cim:

Magyvar Kosarlabdazok Orszagos Szévetsége

1146 Budapest, Istvanmezei at 1-3.

. Posta cim: 1442 Budapest, Pf. 116.
Telefon: (1) 460-6825 vagy
(1) 460-6800/6312

Fax: (1) 252-3296

E-mail: minikosaruhunbasker hu

Adodszam: 19012504-2-42 .
Bankszamla szam: 10300002-20316431-00003285 [MKB

A versenyek ideje: 2011. julius 1. - 2012, junius 30.
4.1. A verseny kezdete: 2011. oktober 1.

4.2. A verseny befejezése: 2012, junius 19,
A verseny résztvevdl, jatékjogosultsag, _ -
5.1. A csapatok szama: Szervezési terliletenként minimum 9
- csapat. : ' ‘
5.2. Versenven részt vehetnek: Iskolak, DSE-k, DSK-k,
sportiskolak, sportegyestiletek és egyéb szervezddés

csapatok.

2.3. Egy sportszervezet, egy korosztaly versenvére t6bb
“csapattal is nevezhet.

5.4. A csapatok neme: fiq, lany és vegyes csapatok
5.5. Korosztalyok:

5.5.1.Kenguru {U-11}: 2001. januar 1-én és uténa
szliletettek. ‘
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3.5.2. Gyvermek {U-12); 2000. januar 1-én és utana
szluletettek.

A csapatok a Kenguru ¢és a Gvermek Kupaban minden

. merkozéseén 12 fovel szerepelhetnek, de a mérkozéseken

legalabb 10 jatékra kész jatékosnak jelen kell lenmie.

Minden jatékos annak a csapatnak a tagja, amelyvikben az
elsé alkalommal neve a hivatalos jegyzékdnyvbe bekertilt.
Indokolt esetben (pl.: kéltbzés) atigazolasra a tertiletileg
illetékes Versenyszervezd adhat engedélyt.

Az alapszakaszban csapatok Osszevonasara, a csapatok
kozottl atjatszasra nincs lehetdség.

3.7.1.A Gyermek Kupaban az Orszégos Jamboree-ra csak
az azonos sportszervezeten bellll van lehet6ség a
Kupaban . versenyeztetett csapatok kozott
Osszevonasra.

5.7.2.A Kenguru Kupaban az Orszagos Jamboree-n sincs
lehetdseg a csapatok Osszevonasara.

Igazolas: Egvestlet: tagsagi kdnyvvel vagy csapatlistaval (2.
szamu melléklet), mely tartalmazza a jatékos nevét,
szUletés: idejét €s helyét, anyia nevét, és egvéb adatokat,
valamint sport- vagy iskolaorvosi igazolasat.

A csapatok nevezése

6.1,

6.2.

6.3.

6.5.

A Kenguru és Gyvermek Kupara nevezd csapatatknak 2011,
szeptember 24-ig kell elktildenitik a kitoltétt nevezési
lapjaikat  {1. szému melléklet), a kijeldlt tertileti
szervezéknek és az MKOSZ-nek. Csapatlista (lasd:
2.szamu melléklet) és a csapatlistan szereplé jatékosrdl
digitlalis kép megktlldése szlikséges a teriileti szervezének
a jelentkezést kévetoé 40 napon belil.

A nevezd csapat magara nézve kotelezden elfogadja az
MKOSZ szabalyzatait és jelen versenykiirast.

Nevezési dij nincs. Részvétel dij: 72.000,-Ft csapatonként

{9000,-Ft/forduld) '

6.4.3. Befizetés: Egy 6sszegben az elsé, vagy két részletben
az elsd és a negyedik forduld elétt a versenyzési
tertileten = kijeldlt  szervezetnek. Fizetés modja:
készpénz vagy atutalas.

Koltségek: | :
©.5.1. A tertileti versenveken a csapatokat a részvételi dijon
feltll a tornak helyszinére utazas koltségei terhelik.
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©.5.2.Az Orszagos Jamboree-ra bekertilt csapatokat az
utazési koltségek, valamint 50000,- Ft + AFA
részvételi kdltség megfizetése terheli.

A versenyek lebonyolitasa és helyszinei:
7.1. A fer{ileti vwsenvaket az MKOSZ és a NSI altal megbizott
szakemberek szervezik és bonyolitjak.

7.2. A versenyek teruleti elvek szerint; az MKOSZ vagy a
tertiletileg illetékes Kosarlabda Szévetség altal hitelesitett
termekben zajlanak.

7.3. Az Orszagos Jamboree-k 2012. 03. 31l-ig kijeldlendd
helyszineken és idopontokon kertilnek megrendezésre.

Mérkoézés 1dépontok: A Terlleti szakaszok lebonyolitasat az
MKOSZ nevében a Tertileti szervezdk végzik.

Szabalyok: A korosztalyra érvénves Verseny- és jatékszabalyok
szerint. (3/a, 3/b és 4. szamu melléklet)

Lebonyolitas
10.1. Alapszakasz:
10.1.1.0ktéber 1- majus 6 (8 forduio)

(Versenynaptar 5. szamu melléklet). Ettél eltérni
csak foszervezdi engedéllyel lehet, mely vis major
esetre (1dGjarasi viszontagsagok, megyei jarvany)
vonatkozik.
Az alapszakasz mérkézéseit a tertleti csoportokban
rendezik a csapatoknak.
Egy-egy csoporiba - a nevezett csapatok szamatol
fliggben - harom vagy négy csapat kerlll. Havonta .
egy forduld kertl megrendezésre tornarendszerben,
kérmeérkozéssel.
Az alapszakasz nyolc fordulobol all.
1-3 forduld 2011. oktdber - december
4-8. fordulo 2012. januar - majus

10.1.2.Kenguru Kupaban tertieti elv alapjan sorsolassal,
mig a Gvermek Kupaban az elsé forduld
csoportbeosztasa tertileti és erdsorrend elv szerint
térténik. A masodik forduldéban a csoportbeosztas
az elsd fordulo erdsorrendje hatarozza meg.
A tovabbiakban: a tornak csoportgydztesei az eggvel
magasabb, az utolsé helyezettek az alacsonyabb
csoportba kertlnek. (A lebonyolitas célja annak
biztositasa, hogy az azonos képzettségli versenyzok
tudasszintjiknek megfelelé ellenfelet kapjanak,
meghagyva a fejlédés lehetdségét is.)
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10.1.3. Az alapszakasz végeredménye:

Kenguru Kupaban: az utolsé 6t forduléban szerzett
helvezési szamok dsszege. A csoportokbdl a
legalacsonyabb  pontszammal rendelkezo  fiu
(vegyes), iletve lany csapat jut az Orszagos
Jamboree-ra, melynek feltételét képezi a csapat 1-8
fordulon valé megjelenése (kivéve: vis major) és a
részvétell dij hatariddre torténd befizetése.

A fit és vegyes csapatok pontszamitasa egviitt, a
lany csapatok pontszamitasa kQlén  torténik.
Amennyiben az utolso fordulo utan a helyezési
szamok oOsszege megegvezik, akkor végsd sorrend
doént (az elobbre alld csapat végez Osszesitésben is
elérébb). | _
Gvermek Kupaban: a 3., 4., 5., 6., 7 forduldoban
szerzett helyezesi szamok dsszege alapjan a
csoportokbol a2, 3 (kivétel: Budapest)
legalacsonyabb  pontszammal rendelkezé  fia
(vegyes), illetve lany csapat jut a Régié Jamboree-
ra, melynek feltételéet képezi a csapat 1-7 fordulén
valo megjelenése {kivéve: vis major) és a részvétell
dij hataridére torténd befizetése, ' :
A fiu és vegyes csapatok pontszamitasa egyutt, a
lany csapatok pontszamitasa kldén tériénik,
Amennviben a 7. fordulé utan a helyezési szamok
osszege az 1-2-{3). helyezett esetében megegyezik,
akkor az eddigi végsd sorrend dont (az elébbre alic
csapat vegez Gsszesitésben is elorébb).

Reégio Jamboree-ra a terGlet 1-2-(3). (kivétel:
Budapest) helyezett fiu (ill. vegyes], valamint lany
csapata jut be, mig az Orszagos Jamboree-ra a
Régio Jamboree 1-3. helyezett csapata.

A terulet azon csapatal szamara, akik a Régié
Jamboree-ra nem Keriiltek be, a teriileten
megrendezére kertil a 8. fordulé.

Gyermek Kupa tertilet végsé sorrendje: 6. szamu
melléklet :

10.2. Orszagos Jamboree

: Az Orszagos Jambaoree-n részt vehet Gyermek
Kupéban a Régié Jamboree 1-3. helyezett csapata
illetve Kenguru Kupaban minden tertlet gyoztes
csapata, valamint az MKOSZ altal meghivott
,,szabadkartyas” csapatok. Szabadkartyat csak a
bejutott csapatok mogodtt kdzvetlenil végzs, ilietve a
rendezé tertilet csapatai kaphatnak.
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11.

12.

13.

14.

Fiu és vegyes, illetve lany csapatok szamara kézponti
torna kerdl megrendezesre, 12-16 csapat
részvételével.

Az Orszagos Jamboree kilon versenvkiiras alapjan
kertil megrendezésére. ‘

A merkozéseken kotelezd a kovetkezdk betartasa:

11.1. A résztvevé csapatok kételesek csapatnévsort keszztem
melynek tartalmaznia kell a csapatvezetd, az edzo,
valamint a jatékosok nevét {mezszammal]. ‘

(lasd: 2. szamu melléklet)

11.2. A Kenguru és Gyermek Kupa meérkézéseket a FIBA altal
mindésitett bdrlabdakkal lehet jatszani. Az Orszagos
Jamboree-n Tornajan 5-6s méreti  Molten labda
hasznalata kotelezd!

11.3. A jatékosok dltozeke

A jatékosok Oltdzékének meg kel felelnie az érvénves
Kosarlabda Verseny-, és Jatékszabalvokban
rogzitetteknek. Minden mérkdzésen a kiiras szerint eldl
allo csapatnak kell vilagos szin(i (lehetdleg fehér), a kiiras
szerint hatul alld csapatnak pedig s6tét szinli mezt
viseinie. Amennyviben a két csapat megallapodik,
feleserélhetik a mezek szinét.

1'1.4. A Kenguru és Gvermek Kupa mérkdzésein a csapatok 4-t6l
99-ig felfelé terjedd mezszamokat hasznalhatnak.

Dijazas:

12.1. A Terlileti alapszakasz lany és {i0 elsé harom helyezett
csapata oklevél ¢és kupa, tovabbi csapatai oklevél
dijazasban részeslnek.

12.2. Az Orszagos Jamboree 1-3. helyezettjel kupa és érem,
~tovabbi helyezettjeir oklevél dijazasban részesilnek.
Kialondijat kapnak az ALL STAR csapat tagjai, valamint a
csapatok legjobbjai. '

Eredménykézlés, informacio: ) ,
Az alapszakaszban a terUleti szervezdk, az Orszagos
Jamboree-n a rendezd feladata az MKOSZ és a résztvevé
csapatok tajekoztatasa.
Informacié: www. hunbasket hu

Ovas, fellebbezés:
Nincs. Minden vitds kérdésben a mérkoézések helyszinén
jelen 1évd hivatalos versenybirosagi tag dont a ,Szabalyok”
értelmében. Déntése ellen fellebbezésnek helye nincs.
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15. Minden olvan esetben, amelyrél ezen Versenykiiras, illetve a Ver-
seny- és Jatékszabalvok nem intézkednek, a versenyfeliigveld,
illetve az MKQOSZ Elndksége jogosult dénteni.

Mellékletek:
1. szamu melléklet: Nevezési lap
2. szamu melléklet: Csapatlista
3. szamu melléklet: Jatékszabalyok
3/a Kenguru (U11) jatekszabalyok -
3/b Gyermek (U12) jatékszabalyok
szamu melléklet: Védekezési és tamadas: megkdtések
. szamu melléklet: Versenynaptar 2011/2012
szamu melléklet: Gyermek Kupa tertleti végsd sorrend

ook



. HUNGARIAN BASKETBALL FEDERATION
1146 BUDAPEST, ISTVANMEZE! UY 1-3.

MAGYAR KOSARLABDAZOK ORSZAGOS SZOVETSEGE

FEDERATION HONGROISE DE BASKETBALL
POSTACIM, BuparesT, PF. 116 1442 FI
TELEFON: +36-1-460-6825 TELEFAY: +36-1-252-3296 -

E-MAIL MHOSZ@ HUNBSRKET HU

EEmy—

NEVEZESI LAP

Versenvkiiras 1. sz. melléklet

BA

A csapat nevel:

A csapat neme~:

fia U

lany O vegyes L]

Nevezési korosztaly:

U110

Uiz [d

| Sportszervezet neve:

 Székhelye:

Szamlacime:

Levelezési cime:

Vezetékes telefonszama:

Fax szama:

Kapcsolattarto neve:

Mobilszama:

E-mail cime:

Edzé:

Mobiltelefon:

E-mail:

Segédedzé:

Mobiltelefon:

E-mail:

Kivan-e csoportmeérkézést
rendezni:

igen 0

nem 43

Ha igen, sportlétesitmény
megnevezése, cime:

Utkdzések:

Nvilatkozat: Fent nevezett csapatunk az MKOSZ altal Kiirt versenykiirasban
foglaltakat tudomasul veszi; jelen csapatunkat ennek tudatdban nevezziik a

versenyre.

Kijelentjik, hogy minden adatszolgaltatasért feleldsséget vallalunk.

Amennyiben a nevezési lapon feltintetett adatokban év kdzben valtozas all be, az Gj
adatokat az erre jogosult személy 8 napon belll irdsban jelzi az illetékes tertileti

szervezonek.

Kérjtik az dsszes adatszolgaltatasi rublikak pontos kitditését.

Kelt: ......... P

' Lehetéleg amerikai tipusth magyar név
> A megfelelét bejeldlni

Nevezésre jogosult alairdsa
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Nemzetkizi Kosarlabda Jatékszabalyok
KIVONAT

kenguru Kupara voenatkozé
szabaly médositasokkal

A Kenguru Kupa kosarlabda mérkozéseket az aldbbi szabdlyok szerint kell jatszani. A Nemzetkozi
kosarlabda jatékszabalyok és hivatalos szabalymagyarazatok 2010 (FIBA: MKOSZ — Budapest, 2010) -
tovabbiakban — Szabdlykdnyv — eléirdsai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrol az alabbi
szabalykivonat kiilon nem rendelkezik.

Tovabbi minden egvéb, kenguru mérkozésekkel kapcselatos, hivatalos eIozrast az adott versenyzési
id6szakra vonatkozd Versenykifrds tartalmaz.

Tartalomjegyzék
1. SZABALY AMERKOZES
1. § Meghatarozas
Mdadositas
1. SZABALY A PALYA ES A FELSZERELESEK

2. § A palva és a vonalak méretei
3. § Felszerelések '
Médositas

1. SZABALY CSAPATOK
4. § Csapatok
5. § Jatekosok: Sériilés
6. § Csapatkapitany: kotelességek és hataskorsk
7. § Edzok: kotelességek és jogok
Modaesitas

IV.SZABALY A JATEK SZABALYOZASA

8. § Tatékido, dontetlen allas és hosszabbitasok

9. § Negyed. hosszabbitas vagy a mérkézés kezdete és vége

10. § A labda jatékhelyzetei

11. § A jatékos és a jatékvezetd helyzete

12. § Feldobas és valtakozd labdabirtoklas.

13. ¢ Hogvan jatszanak a labdaval

14. § A labda birtoklasa

15. § Kosdrradobd jatékos

16. § Kosar: Mikor érvényes és értéke

{7. § Bedobas |

18. § Csapat terhére irt holtidé

19, § Csere

20. § A mérkézés elvesztése feladéssal

21. § A mérkdzés elvesztése jatékoshiany miatt
Modositas
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V. SZABALY SZABALYSERTESEK
22, § Szabalvsértések
23. § Hatarvonalon kiviili jatékos. hatarvonalon kiviili labda
24. % Labdavezetés
25. § Lépésszabaly
26. § Harom masodperc
27.§ Szorosan védett jatékos
28. § Nyole masodperc
29. § Huszonnégy masodperc
30. § Védotérfélre visszajuttatott labda
31. § Labdaakadalyozas és kosarakadalyozas
Mddositas

VL SZABALY HIBAK
32. § Hibak
33. § Frintkezés
34. § Szeméivi hiba
35. § Kettds hiba
36. § Sportszeriitlen hiba
37. § Kizaro hiba
38. & Technikai hiba
39, § Verskedés
Kiegészités

VIL SZABALY  ALTALANOS RENDELKEZESEK
40. § A jatékos altal elkdvetett 6t hiba
41. § Csapathibak: biinte{és
42. § Kiilonleges helyzetek
43. § Buntetédobasok
44, § Helyesbithetd tévedések
Médaositas :

VIIL SZABALY  JATEKVEZETOK, A JEGYZOASZTAL HIVATALOS %ZEMELYEI A
KOMISZAR ES KOTELESSEGEIK
45§ Jatékvezetdk, a jegvzdaszial hivatalos személyei és a komiszar
46, § Elso jatékvezetd: kotelességek és hataskorok
47. § Jatekvezetok: kotelessépek és hataskorsk
48. § A jegyz6 ¢s segitje: Kotelességeik
49, § Az 1ddmérs: Kotelességes
50. § 24 mp-es készuiék kezeloje: Kotelességei
Modositas

A JATEKVEZETOI KARJELZESEK

B AJEGYZOKONYV
Moédositas

D A CSAPATOK HELYEZESE
Modositas

Kenguru Kupa tovabbi szabalyai és egyéb kiegészitései




Versenykifras 3/a sz. melléklet

I. SZABALY A MERKOZES

Szabalykonyv:
1. § Meghatarozas

MODOSITAS

A kenguru korosztalyban azok a jétékosok szerepelnek, akik a verseny megkezdésének évében 10 évesek,
vagy annal fiatalabbak. (Jatékosok szerepeltetése: lasd adott versenyzési idészakya vonatkozd
Versenykiiras)

II. SZABALY APALYA ES A FELSZERELESEK

Szabalvkényv: _
2. § A palya ¢s a vonalak méretei
3. § Felszerelések

MODOSITAS

Vonalak
¢ Bilintetd: 4 méterre van az alapvonalidl (nem 5,8 m-re).
¢ Nincs 3 pontos mezénykosar.

Felszerelések

Palink , :
Vizszintesen 1.2 m, fugedlegesen 0,9 m. Felszerelése: a palank az alapvonaltol 1,8 méterre helyezkedik el
ugy, hogy a gylrl felsd sikja 2,6 méterre van a talajtél. Az alapvonal mogott fegalabb 1,00 méter szabad
helyet célszertl biztositani.

Kosarak )
A kosarnak, a gyir( felsd sikjanak 2,60 méterre kell lennie a talajtél.

Labda :
A labda gombalyt, kislso feliiletének anyaga borbdl, mitanyagbol vagy miiborbél késziiljon: Keriiletének
68 és 73 em kozott, mig sulyanak 450 és 500 gramm kozétt kell lennie.
Fiba 5-0s méret.

 'Technikai felszerelés
¢ Kenguru Kupa hivatalos jegyzokonyve

HI. SZABALY CSAPATOK

Szabalykionyv:
4. § Csapatok
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5. § Jatékosok: Sériilés :
6. § Csapatkapitany: kotelességek és hataskorok
7. & EdzOk: kitelességek és jogok

MODOSITAS

Jatékosok, sériilés

Oltdzék

Usapatonkent minden negyedben hat jatékos rendelkezik jatékos joéosuitségg,al

Az elsé negyedben palyara Iépett jatékosok (5 vagy 6) a maésodik negyedben nem
szerepelhetnek.

A harmadik negyedben tetszéleges (5 vagy 6) jatékos jatszhat.

A negvedik negyedben nem szelepelheinek azok a jatékosok, akik -a harmadikban pdlyara
léptek.

Ha olyan negyedben torténik sériilés vagy kipontozddas, amelyben a csapatnak nincs
cserelehetosége. az ellenfél edzoje jeldlje ki az érintet csapatbol a pélydra léptetendd jatékost.
Hosszabbitds esetén a csapat barmelyik jackos jogosultsiggal rendelkezd jatékosa palydra
léphet.

A mérkozés csak a mezek hatuljan feltiintetett szamok esetén is lejatszhato. de ajdnlott a szdmokat elél is
felttintetni. Barmely egy vagy kétjegyll szdm szerepelhet. Ajanlott a szdmokat a mezek elején is feltiintetni.

Edzok

Lasd: Védekezési ¢s tamadasi alapelvek a Kenguru és Gyermek korosztalyban — 2011

1V. SZABALY | A JATEK SZABALYOZASA

Szabalykoényv:

8. § Jatékidd. dontetlen allas és hosszabbltasok
9. § Negyed. hosszabbitas vagy a mérkézés kezdete és Vege

10. § A labda jatékhelyzetei

11. § A jatékos és a jatékvezetd helyzete

12. § Feldobds és vaitakozé labdabirtoklas

13. § Hogvan jatszanak a labdaval

14. § A labda birtoklasa

15, § Kosarradobd jatékos

16. § Kosar: Mikor érvényes és értéke

17. § Bedobés

18. § Csapat terhére irt holtidd

19. § Csere

20. § A mérkozés elvesziése feiadassal

21. § A mérkozes elvesziése jatékos hidny miatt

Jatékido

MODOSITAS
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e A mérkozes négy (4). egvenkent tiz (10) perces negvedbéi all.
e Ketto (2) perces sziineteket kell tartani az eisé és masodik. illetve a harmadik és negyedik negved
kézott, valamint minden hosszabbitas elétt,

e A fehddék kozu sziinet tiz (10) perc.

Bontetlen
Ha a mérkozés dontetlen eredménnyel végzodik. a mérkézést az a csapat nyeri, amelyik

1. afélidében t6bb blintetédobést értékesitett
Ha ezt kovetden is egyenld az eredmény, akkor:

2. 5 perc hosszabbitas kovetkezik
3. tovabbi 5 perces hosszabbitasok mindaddig, amig nincs gy6ztes
4. ahosszabbitasokban barmelyik jatékos szerepelnek, akik még jatékra jogosultak

Megjegyzdés: .. Utolso két perc” szabaly a hosszabbitas(ok)on beliil is érvényes.

A csoportmérkézések utani pontegyenloség esetén a Szabalykényv rendelkezik.

Idékérés _ .
e Negyedenként 1 idSkérési lehetdség, hosszabbitasokban is.

Csere
© e A jatékosok a negveden beliil szabadon cserélhetdek. (Az elsd negyedben pélyara lépett
jfuel\osok 5 vagy 6 - a masodik negyedben nem szerepelhetnek. illetve aki a harmadik
negvedben péalyara lép a negyedik negyedben nem szerepelhet.) Kivétel: lasd Il pont
© modositas :

e Ha ar elsd vagy a harmadik negyedben nem cserélik be a 6. jatékost, az a masodik, illetve a
negvedik negyedre nem viheto at.

e Ha egy csapat 10 jatékossal szerepel a mérkozésen, akkor a negyedekben nines lehetoseg a
cserére még sérillés vagy kipontozddas esetén sem. :

e Ha egy csapat 11 jatékossal szerepel a mérkozésen, a felldokben csak egy-egy negyedben van
Cbereiehetose;;e '

e (Cserélni béarmikor lehet, ha a labda holt. A csere]atekos és az edzb kérésére is, de a jatékosnak is
minden esetben oda kell mennie az asztalhoz, s szoknia kell a jegyzének.

s Cserélni érvényes meziny kosar utdn Eehet.

A mérkdzes elvesztése jatékos h;any miatt: Hidnyos Ietszamu esapat

¢ Ha az egyik csapat a minimalis tiz f6nél kevesebb jatékossal jelenik meg, a mérkbzést le keil jatszani.
A mérkdrzés végeredménye 20:0 a vétlen csapat javara.

¢ Ha mindkét csapat tiz fonél kevesebb jatékossal jelenik meg a mérkozést le kell jatszani, az eredmény
nem lesz hivatalos, mindkét csapat csak a kiallasért jar6 pontot kapja meg. A sorrendnél a forduld
csoport kiirdsi sorrendjét kell figyelembe venni.

V. SZABALY SZABALYSERTESEK




Kenguru Kupa Szabalyok 2011.

. § Szabdlysértésck
. § Hatarvonalon kivili jatékos, hatarvonalon kiviili labda
. § Labdavezetés
75, § Lépésszabaly
26. & Harom masodperc
. § Szorosan védett jatékos
28. § Nvole méasodperc
. § Huszonnégy masodperc
- 30. § Védétériélre visszajuttatott labda
31. § Labdaakadilyozas és kosarakadalyozas

SRR O I N
Led 2

R I P T N I N I N
O 00 =1 D LA s

MODOSITAS

3 masodperces szabaly
* Ebben a korosztalyban nincs.

8 masodperces szabily
Ebben a korosztalyban nincs.

24 masodperces szabaly
Ebben a korosztalyban nincs.

Védoterféire visszajutaiott labda (Visszajatszis)
A Kenguru Kupa 5. forduldjatél 18p életbe.

VI. SZABALY | . HIBAK

Szabalvkényv:
32. § Hibak

33. § Erintkezés

34. § Személvi hiba

35. § Kettds hiba

36. ¢ Sportszerttlen hiba
37. § Kizard hiba

38. § Technikai hiba

39. § Verckedés

KIEGESZITES

Lasd: Védekerzési és tdmadasi megkdtések a .. Kenguru” és ,,Gyermek” korosztalyban — 2011
Amennyiben a csapat mérkézés befejezése elott szabalytalanul hagyja ¢f a jatékteret, és ezzel nem
fejezi a szabalyok alapjan a mérkézést, az adott fordulén elért eredményét semmisnek kell tekinteni
¢és a kidlidsért jaré pontot sem kapja meg. : '

 VIL SZABALY ALTALANOS RENDELKEZESEK
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Szabalvkonyv:
40. § A jatckos altal elkdvetett 5t hiba
41. § Csapathibdk: biintetés
42, § Kllonleges helyzetek
43, § Biintetbdobasok
44, § Helveshithet6 tévedések

MODOSITAS

Csapathibak
Nem kell szamolni.

wUtolso két pere”-es szabaly ‘ : _
A mérkdzeés 4. negyedében vagy a hosszabitas(ok) utolsé két percében (a negyedik negyed 9-10. percében)
minden elkdvetett személyi hiba utan két biintetddobast kell végrehajtani.

Biintetédobasok
Ha a biintetOdobast végrehajto jatékos a dobas lendiiletétdl de 161 érzékelhetden nem szandekosan — raugrik
a biintetdvonalra, a dobds érvényes. A dobast 4 méterrd! hajtjuk végre. '

Félidei biintetédobiseok

A mérkozés féhidejében mindkét csapat azon jatékosai. akik a jegyzdkonyvben szerepelnek, egv-egy
biintetddobast hajtanak végre, melynek eredménye a mérkézés eredményébe beszamitands,

Ha egy jatékos még az elsé félidében kipontozodik. a félidei biintetddobast végrehajthatja.

VIII. SZABALY IATF KVEZETOK, A JEGYZOASZTAL HIVATALOS SZEMELYEL A
KOMISZAR ES KOTELESSEGEIK

Szabalykényv:
45. § Jatékvezetok. a jegyzbasztal hivatalos személyei és a komiszar
46. § Elso jatékverzetd: kitelességek és hataskorok
47, § Jatékvezetdk: kotelességek és hataskorok
48. § A jegyzd éssegitdie: Kotelességeik
49. § Az idomérd: Kotelességel
50. § 24 mp-es készilék kezeloje: Kotelességei

MODOSITAS

Jatékvezetok Az 1-8. forduld mérkdzéseit 1 jatékvezetd, mig az Orszagos Jamboree mérkdzéseit 2
jatékvezetd vezeti a szabalyoknak megfelelten.

e Jatékvezetd karjelzéseket, réviden, szavakkal tegye érthetévé a jatékos szdmadra.
e Jatékvezetdnek a jatékos felé, annak kezd6 mivolta miatt, magyarazd, segitt szandékimak kell
lennie. (pl.: Bedobasnal, blintetddobasnal mutassa meg, h a jatékos(ok)nak, hova kell aliniuk.)

Jegyzdasztal hivatalos személyei
e egy 16 jegyzokinyvvezets,
¢ cgy {6 idomérd,
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e egy {0 versenyleligyeld, aki a teriileti vezetd vagy az altala megbizott személy

Fdémérd
Az 1domerd csak az alabbi esetekben allithatja mee a mérkozésorat;
e Az egpyes szakaszok végén
Idékéreésnél
Amikor egy jatékos elkovette az 6todik hibajat vagy kiallitottak
Bintetddobas esetén
Csere esetén
Ha a jatékvezetdk igy intézkednek

e ® e @ @

24 mp-es késziilék kezeldje
e A mérkOzésen a tamadoidét nem kell mérni. Ezért 24 mp-es késziilékre és ennek kezel6jére nincs
sziikség.
- Kenguru Kupa tovibbi szabalyai és egyéb kiegészitései

Lisd: Védekezési és tamaddsi alapelvek a ,Kenguru” és ,,Gyermek” korosztilyban - 2011
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Gyermek Kupa Szabal

Nemzetkizi Kosarlabda Jatékszabalyok
KIVONAT

Gvermek Kupdra vonatkozd
szabaly médositasokkal

A Gyermek Kupa kosdrlabda mérkozéseket az alabbi szabédlvok szerint kell jatszani. A Nemzetkozi
kosérlabda jatékszabalyok és hivatalos szabdlymagyarazatok 2010 (FIBA: MKOSZ — Budapest, 2010)
tovabbiakban — Szabdlykonyv — eloirdsai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrdl az alabbi
szabédlykivonat kiilén nem rendelkezik. '

Tovabbi minden egyéb, Gyermek mérkézésekkel kapesolatos, hivatalos elbirdst az adott versenyzési -
idgszakra vonatkozd Versenykiirds tartalmaz.

Tartalomjegyzék
1. SZABALY A MERKGOZES
1. § Meghatarozas
Modasitas
Il SZABALY APALYA ES A FELSZERELESEK

2. § A palya ¢s a vonalak méretei
3. § Felszerelések
Modositas

1. SZABALY CSAPATOK
4. § Csapatok
5. § Jatékosok: Sériilés
6. § Csapatkapitany: kotelességek és hataskérok
7. § Edz0k: kotelessegek és jogok
Maédesitas

IV.SZABALY - A JATEK SZABALYOZASA

8. § Jatékido, dontetlen allas és hosszabbitasok

9. § Negyed. hosszabbitis vagy a mérkozés kezdete és vége

10. § A labda jatékhelyzetei :

11. § A jateékos ¢és a jatékvezetd helyzete

12. § Feldobas és valtakozo labdabirtoklas

3. § Hogyan jatszanak a labdaval

14. § A labda birtoklasa ' . !

15. § Kosarradobo jatékos

16. § Kosar: Mikor érvényes és értéke

17. § Bedobas

8. § Csapat terhére irt holtidé

19. § Csere

20. § A mérkozés elvesztése feladassal

21. § A mérkdzés elvesztése jatékos hiany miatt
Médositas '
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V.SZABALY SZABALYSERTESEK
22§ Szabdlvsértések
23. § Hatarvonalon kiviih jatékos, hatarvonalon kiviili labda
24§ Labdavezetés
25, § Lépésszabaly
26. § Harom masodperc
27. % Szorosan vedett jatékos
28. & Nyolc masodperc
29. § Huszonnépy masodperc
30. § Védotertélre visszajuttatott labda
31. § Labdaakadalyozas-és kosarakadalyvozas
Moadasitas

VL SZABALY HIBAK

32. § Hibak

33, § Erintkezds

34, § Személyi hiba

33. § Kettds hiba

36. § Sportszerttien hiba
37. & Kizdrd hiba

38. § Technikai hiba

39. § Verekedés
Kiegészités

VIL SZABALY - ALTALANOS RENDELKEZESEK
40. § A jatékos altal elkovetett 6t hiba
41. § Csapathibak: biintetés
42. § Kilénleges helyzetek
43. § Biintetddobdsok
: 44. § Helyesbitheto tévedések
Moédositas

VIIL SZABALY  JATEKVEZETOK, A JEGYZOASZTAL HIVATALOS SZEMELVYEL A
KOMISZAR ES KOTELESSEGEIK
45, § Jatékvezetdk. a jegyzdasztal hivatalos személvei ¢s a komiszar
46. § Elsd jatékverzetd: kotelességek és hataskorsk
47. § Jatékvezetdk: kotelességek és hataskordk
48. § A jegyzo és segitdje: Kotelességeik
49, § Az idomérd: Kotelességet
50. § 24 mp-es készilék kezeldje: Kotelességel
Mdédositds

A JATEKVEZETO! KARJELZESEK

B A JEGYZOKONYV
Mdodositas

b A CSAPATOK HELVEZESE
Modosttas

Gyermek Kupa tovabbi szabalyai és egyéb kiegészitései
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I. SZABALY A MERKGOZES

Szabalykonyv:
1. § Meghatarozas

MODOSITAS
A Gyermek korosztalyban azok a jatékosok szerepelnek, akik a versenmy megkezdésének évében 11

évesek, vagy annal fiatalabbak. (Jatékosok szerepeltetése: lasd adott versenyzési id6szakra vonatkozo
Versenykiiras)

L. SZABALY A PALYA ES A FELSZERELESEK

Smbélvkﬁnw
2. § A palya és a vonalak méretel
3. § Felszerelések

MODOSITAS

Vonalak :
e Biintetd: 5 méterre van az alapvonaltol (nem 5,8 m-re).

Felszerelések

L.abda
A labda gbmbdélyt, kilsé feliiletének anvaga borbél, miianyaghél vagy miib6rbdl késziljon. Keiulctenek
68 es 73 cm kozott, mig sulyanak 450 és 500 gramm ko?etz kell lennie.
Fiba 5-0s méret.

Technikai felszerelés ,
e Meérkozés ora (elektromos vagy kézi)Gyermek Kupa hivatalos jegyz8konyve

[IL. SZABALY CSAPATOK

Szabalykényv:
4, § Csapatok
5. § Jatékosok: Sériilés
6. § Csapatkapitany: koteiesseoek €s hatdskorsk
7. § Edzok: kotelességek és jogok

- MODOSITAS

Jatékosok, séritlés

e Csapatonként minden negyedben hat jatékos rendelkezik jatékos jogo sulltséggal
~® Az elsd negyedben pélyara Iépett jatékosok (5 vagy 6) a mésodik negyedben nem
szerepethetnek. :
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e A harmadik negyedben tetszdleges (5 vagy 6) jatékos jatszhat.
A negvedik negyedben nem szerepelhetnek azok a jatékosok. akile a harmadikban palyéra
léptek. :

o Ha olvan negyedben (Ortémik sértilés vagy kipontozodas. amelvben a csapatnak nincs
cserelehetdsége, az ellentél edzije jeldlje ki az érintet csapatbd! a palyara téptetendd jatékost.

e Hosszabbitds esetén a csapat barmelvik jatékos jogosultsaggal rendelkezd jatékosa palyara
léphet.

Oltszék .
A mérkozés csak a mezek hatan feltintetett szamok esetén is lejatszhatd, de ajanlott a szamokat el is
feltliintetni. Barmely egy vagy kétjegvil szam szerepelhet. Ajanlott a szamokat a mezek elején is feltiintetni,

Edzék
Lasd: Védekezeési és tamadasi alapelvek a Kenguru és Gyermek korosztdlyban — 2011

IV.SZABALY - A JATEK SZABALYOZASA

Szabidlykényv: :

8. § Jatékidd, dontetien dllas és hosszabbitdasok
9. § Negved. hosszabbitds vagy a mérkozés kezdete és vége

10. § A labda jatékhelyzeter

11. § A jatékos ¢s a jatékvezetd helyzete

12. § Feldobas es valtakozo labdabirtoklas

13. § Hogyan jatszanak a labdaval

14. § A labda birtoklasa

15, § Kosarradobd jatékos

16. § Kosar: Mikor érvényes ¢s értéke

17. § Bedobas

18. § Csapat terhére irt holtidd

19. § Csere

20. § A mérkézés elvesztése feladassal

21. § A mérkdzés elvesziése jatékos hiany miatt

MODOSITAS

Jatékido
s A mérkézes négy (4), egyvenként nyolc (8) perces negyedbdl all. _
e Kettd (2) perces sziineteket kell tartani az elsé ¢és masodik, illetve a harmadik és negyedik negyed
kozott, valamint minden hosszabbitas elott.

e A felidok kozti szimet tiz (10) perc.
Bintetlen
Ha 2 mérkdzés dontetlen e_i"edménnyel végzodik, a mérkdzést az a csapat nyeri, amelyik

1. a féiidSben tdbb biintetGdobast értckesiiett

Ha ezt kévetben is egyenld az eredmény, akkor:
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3 perc hosszabbitas kovetkezik
tovabbi 3 perces hosszabbitasok mindaddig. amig nincs gyéztes

LS I

A csoportmérkdzések utdni pontegyenldség esetén a Szabalvkonvv rendelkezik.

Csere

A jatékosok a negyeden belil szabadon cserélheték. (Az elsé negyvedben pélyara lépett
jatékosok - 5 vagy 6 - a masodik negvedben nem szerepelhetnek, illetve aki a harmadik
~negyedben palyara lép a negyedik negyedben nem szerepelhet) Kivétel: lasd II. pont
modositis :
e Ha az elsd vagy a harmadik ntgyedben nem cserélik be a 6. jatékost, az a masodik, illetve a
negyedik negyedre nem vihetd at. *
¢ Ha egy csapat 10 jdtékossal szerepel a mérkézésen, akkor a negvedekben nincs lehetoseg a
cserére, még sériilés vagy kipontozddas eseten sem.
¢ Ha epy csapat 11 jatékossal szerepel a merkozésen, mindkét fehdoben csak egy-egy négvedben
van cserelehetdsége. .
e Cserélni barmikor lehet. ha a labda holt. A cserejatékos és az edzd kérésére is, de a jatékosnak is
minden esetben oda kell mennie az asztalhoz, és szonia kell a jegyzinek.,

A mérkozes elvesziese jatékos hidny miatt: Hidnyos létszama csapat

e Ha az egyik csapat a minimalis tiz fonél kevesebb jatékossal jelenik meg, a mérkdzést le kell jatszani.
A mérkozés végeredmenye 20:0 a vétien csapat javara. :

e Ha mindkét csapat tiz fonél kevesebb jatékossal jelenik meg a mérkézést le kell jatszani, az eredmény
nem lesz hivatalos. mindkét csapat csak a kiallasért jaré pontot kapja meg. A sorrendnél a fordulo
csoport Kiirasi sorrendjét kell figvelembe venni.

V.SZABALY - SZABALYSERTESEK

o

22, § Szabalysértésck

23. § Hatarvonalon kiviili jatékos, hatarvonalon kwuh labda
24. § Labdavezetés

25. § Lépésszabaly

26. § Harom masodperc

27. § Szorosan védett jatékos

28. §{ Nyole méasodperc

29. § Huszonnégy masodperc

30. § Vedotértélre visszajuttatott labda

31. § Labdaakadalyozas és kosarakadalyozas

L;.)

VL SZABALY | HIBAK

Szabilvkényv:
32. § Hibak
33. § Erintkezés
34, § Szemelyi hiba
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35. § Kettds hiba

36. § Sportszeritlen hiba
37. § Kizard hiba

38. Q Technikai hiba

39, § Verekedes

KIEGESZITES

Lasd: Védekezési és tamadasi alapelvek a ,,Kengﬁm” és ,,Gyermek” korosztilyban - 2011

VIL SZABALY ALTALANOS RENDELKEZESEK

Szabalykénvv: '
40. § A jatckos altal elkovetett 6t hiba
41. § Csapathibalk: biintetés
42, § Kilonleges helyzetek
43, § Biintetddobasok
44. § Helyesbithet6 tévedések

MODOSITAS

Hintetédobasok

¥¢lidei biintetddobasok _

A merkdzes félideiében mindkét csapat azon jatékosal, akik a jegyzdkdnyvben szerepelnek, egy-egy
biintetdédobast hajtanak végre, melynek eredménye a mérkozés eredménvébe beszamitando.

Ha egy jatékos még az elséd félidében kipontozodik. a félidei biintetddobast végrehajthatja.

VIIL SZABALY  JATEKVEZETOK, A JEGYZOASZTAL HIVATALOS SZEMELYEL A
KOMISZAR ES KOTELESSEGEIK

Szabalykonyv:
45, § Jatekvezetok. a jegyzoaszial hivatalos személyei és a komiszar
46. § Elsé jatekveretd: kitelességek €s hataskorok '
47, § Jatékvezetok: kotelességek és hatdskorék
48. § A jegyvzo ¢s segitdje: Kotelességeik
49.§ Az idémérs: Kotelességei
50. § 24 mp-es késziilék kezeldje: Kotelességei

MODOSITAS

Jatékvezet6k Az 1-8. forduld mérkézéseit 1 jatckvezetd, mig az Orszagos Jamboree mérkdzéseit 2
jatékvezetd vezeti a szabalyoknak megfelelen.
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ék}et '

5]

o A jatékveretd karjelzéseit, minden esetben roviden, szavakkal tegye érthetévé a jatéko
szamara.

e A jatékvezetdnek a jatékosok kezdd mivolta miatt, magvarazd, segitd szandékiimak kell lennie.
(pl.: Bedobasndl. biintetddobasnal mutassa meg. hogy a jatékos(okmak. hova kell aliniuk.)

Jegyzoasztal hivatalos személvei
e cyy {6 jegyzokinyvverzeld,
e egy 16 idémérd, .
e egy f6 versenyfeliigyeld, aki a teriileti vezetd vagy az altala megbizott személy

Gyermek Kupa tovabbi szabalyai és egyéb kiegészitései

Lasd: Vedekezési és tdmadasi alapelvek a ,, Kenguru” és ,,Gyermek” korosztalyban — 2011
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Védekezési és timadasi megkotések Ul és U2 koroszidlvban 2011

Védekezési és tamadasi megkotések
Ull ,Kenguru” és Ul2 ,,Gyermek” korosztilyokban

Az MKOSZ 4&ltal kiirt és tamogatott versenyeken, ezen altalinos

megfogalmazott alapelvek alapjan kell a védekezést és a tamadast oktatni,
alkalmazni és betartatni.

Védekezés:

¢ Kenguru és Gyermek korosztalyban a palya cgész teriiletén kizardlag
emberfogasos védekezés alkalmazhato; a 3 pontos vonalon beltil kotelezé a
szoros, koveté emberfogas (a magyardazat szerint értelmezendd). A
tertlletvédelem minden formaja tilos! _ '

* A Kenguru és Gvermek korosztalyban a palya egész tertiletén tilos a kettozés,

' a csapdazas €s az (egy passz tavolsagrol térténd besegités). Bedobasnal is!

¢ E szabalyok megszegése esetén elsé esetben figyelmeztetni kell a vétkes
jatékost, masodik és minden tovabbi esetben technikai hibat kell itélni a
vétkes jatékos ellen.

s A korosztalyos feladatokkal ellentétes felallasok esetén elsd esetben az edzét

figyelmeztetni kell, masodik és minden tovabbi esetben technikai hibat kell
itélni a vétkes edzd ellen.

E szabdlyok betartatasa a jatékvezeték, valamint a hivatalos versenyfeliigyelék
feladata!l

A jatékvezetok év eleji és évkozi tovabbképzésein az alabbi elvekkel kapesolatos
eloadasokat kell tartaniuk a szervezéknek; valamint az érintett korosztalyos
merkozesek eldtt - a technikail értekezleten - a VB elndéknek révid, de részietes
ehgazitast kell tartania a jatékvezetoknek és az érintett edzdknek. Ilyenkor is
meértckadok a fenti alapelvek és az alabbi magyarazatok.

A megkotések (alapelvek] és a szabdlyok be nem tartisa és
kijatszasa szakmai etikai vétség. -

"Versenykiirés 4.5z, meliéklet



Védekezési és tamadasi megkotések U1 és U112 koresztalvban 2011

Magyarazat a védekezéssel kapesolatos szabialyokhez
(Segédlet az edzék és jatekvezetok részérel)

A védekezési szabdlyok a helyes védekezés alapjainak megtanuldsit segitik
elo. Ezért kotelezd az alkalmazasuk és a betartasuk.

Az elsodleges szakmai cél: az egyéni felelésség az aktiv és szabalyos

védémunka kialakitéasa. _ _

1. A labdas tamadot - a 3 pontos vonal kozelében és azon belll - kételezd
szorosan fogni {egy kartavolsagra, hajlitott konyokkel).

2. A labdastol egy atadasra (kb.: 4-6 méter} vagy kozelebb 1évé tamadodt ugy kell
fogni, hogy a védo alapallasa a tamadoval szemben, keze az ataddsi savban
legyen és maga a védo egy lépésnél messzebb ne menjen a tamadéjatél. {zart
vedekezés) :

3. A labdatol két passz tavolsagra helyezkedd tamado védésekor nem kdtelezd
hogy védo alapallasa a tamadoval szemben legyen, de hatat nem fordithat
neki - kivétel a besegités ideje -~ latma kell labdast és sajat emberét is,
helyezkedése a késodbbiekben részletesen lesz bemutatva. {elfogadott a zart és
a nyitott védekezés is)

4. A segité védék behuzodasa szigoruan szabalyozott és erdsen korlatozott.

5. Egész palyan nem kotelezd a letamadas, de ha egy csapat letamad, az csak

- emberfogassal torténhet.

6. Kenguru és Gyermek korosztalyban, ha a labdas tamadé megverte védéjét, a
tobbi védo besegithet ugy, hogy egvidejileg egy vedd védekezhet a labdas
tamadén.

Alapfogalmalk:

- labdas oldal

- segitd oldal

- palya hossztengelye
- harompontos vonal
- a labda helyzete

- labdas tamadé

- labdéas tamadé vagy a labda Gj pozicidja
- labda nélkdli tamadé () ‘

- véddjatékos

- vedgiatékos Uy pozicidja
- tamadd és.vécic’ijétékos helyezkedésének iranya, nagysaga %
- a labda mozgasanak iranya, nagvsaga e

- alabdavezetés iranya, nagysaga s

Versenykiiras 4.5z meliéklet : oldal 3




Védekezési és tamadasi megkdtések U1l és Ul2 Korosztalvban 2018

Kotelezd helyezkedési szabalyok

A tamadok elhelyezkedése és a labdas, valamint a segité oldal
értelmezése (0. abra)

Segito oldal Labdas oldal

i |
O
!
|
E
| E abra

Labdas oldal {(ahol a labdas tamadd van)

‘Segité cldal {ahol csak labda nélkuli tamadok helyezkednek el

Helyezkedési szabalyok kiilénb6zé esetekben

1. A labda kozépen (1. abraj

Az egy passz tavolsagra elhelyezkedd védok szorosan védik tamadojukat.

A labdast ugy kell védeni, hogy a védd envhén hajlitott karral elérje a tamaddjat.
A két passz tavolsagra lévo veddok beljebb huzédhatnak az abra szerint, de nem
fordithatnak hatat emberiiknek.

i

Versenykitras4.sz. melléklet oldal 4



Védekezési és tAmadisi meghktések Ull és U12 kovesztalyban 2011

2. A labda az egyik oldalon van (2. abra)

¢ A labdast ugy kell védeni, hogv a védd envhén hajlitott karral elérje a
tamadojat.

¢ A labdas oldalon Iévé labda nélkili tamadokat tgy kell védeni, hogyv a
vedo, ha kinyajtja karjat, tenyere az atadasi savban legven, és egy lépésnél
ne legyen messzebb tamadojatol.

¢ A labdatol egy atadasra 1évé tamadokat szorosan, atadasi vonalban védik.

e A segité oldalon 1évé véddk beljebb huzddhatnak, az abra szerint, de nem
fordithatnak hatat embertknek. A palya tengelyét csak a besegités idejére
léphetik at. ‘

3. A labda az egyik sarokban van (3. 4bra)

e A labdast gy kell védeni, hogy a védé enyhén hajlitott karral elérje a

tamadojat. ' '

-+« A labdas oldalon lévd labda nélkili tamadokat ugy kell védeni, hogy a

- véds, ha kinytja karjat, tenyere az atadasi savban legyen, és egy lépésnél
ne legyen messzebb tamadaojatol. :

e A segité oldalon 1év6 védék beljebb htizédhatnak, az abra szerint, de nem

fordithatnak hatat embertiknek. A palya tengelyét csak a besegités idejére -

léphetik at.

4.5z, melléklet




Védekezési és tamadiasi megkotések UlY és U12 korosztilvban 2011

| 3. abra

4. A labda a biintetd teriileten belill van, de a timadé nem verte meg a
védojét (4. abra)

¢ A labdast ugy kell védeni, hogy a védd enyhén hajlitott karral elérje a
tamadédjat.

e A labda nélkuli tamadok a labdatél vald tavolsaguknak és pozicidiuknak
megfeleléen helyezkednek és mivel tamadé nem tudta megverni védéjeét,
nincs besegités.

e A labda nélk(li tamadokat ugy kell védeni, hogy a védo, ha kinyujtja
karjat, tenvere az atadasi savban legyen, és egy 1épésnél ne legyen
messzebb tamadajatol.

s A segité oldalon, két passz tavolsagra 1évd védé beljebb huzodhat az abra
szerint, de nem segithet, és nem fordithat hatat emberének.

Versenykiiras 4.5z. mellékiet ' _ oldal 6
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Védekezesi és tamadasi megkotések Ul és Ui2 korosztibvban 2011

5. A labdas tamaddjatékos megverte a védédjet (5-6-7-8. abra)

o Az tekintheté megvert szituacionak, ha a labdas tamado jatékos kdzelebb
kerGlt a gyrihdz, mint a sajat véddie.

« A labdas védoiének térekednie kell arra, hogy a legrévidebb idén belii!
vissza tudja venni sajat emberét. Ha ez sikertilt, azonnal el kell foglalnia
labdas tamado kozelébe és, ha mind a ketté kdzbeavatkozik az
szabalvtalan védekezés, le kell fijni a jatékvezeténelk.

Kézbeavatkozasnak kell tekinteni, ha hozzaér a védé a labdahoz, vagy
karjaval akadalvozza, az elinduléast, passzolasat, koséarra dobéast.

¢ A labda nélkdli tamadok védése €s a besegités:

o Az egy passz tavolsagra helyezkedd tamadé jatékosokrol nincs
besegites. '

o A ket passz tavolsagra helyezkedé labda nélkil tamadok védon kozdl

az segithet, amelyviknek a pozicidja kozelebb van a betdrés iranyahoz.

Ha a besegité védd meg tudta allitani a betdré tamado jatékost,

addig maradhat vele szemben védd poziciéban, mig a labdas jatékos

vissza nem tudja foglalni védd poziciojat a labdas tamadon. Mikor ez

megtortént, koteles azonnal sajat emberét megkeresni és ujra az

alapszabalyok szerint védekezmi vele szemben. Tilos az igy kialakult

alamint tudatos valiasokat alkalmazni!

Lo w”‘*w . 5. 4bra

Versenykiirds 4.sz. meliékiet _ oidal 7



Védekezési és tamadasi megkotések Ul és U12 korosztilyban 2611

6. abra - 7. abra

8. abra

Amint a 5-6-7-8. abran lathato, a védék a labda felé htzodhatnak a vazolt
szabalyok szerint. Amennyiben barmelyik labda nélk(li tamadodjatékos

 helyvaltoztatast hajt végre, védéjének természetesen kisérnie kell, és az ott
eloirt szabéalyok szerint kell védekeznie.

&. Az egészpélyas enﬂ:eri’ogésos védekezés (9-10. abra)

Az egészpalyas emberfogasos védekezésnél a védotavelsag (a tamadd és véddje
k&zOt tavolsag) aranyosan noévekedhet annak megfeleléen, hogy milyen messze
van a labda a labda nélk(li tAmadé jatékostdl, tovabba hogy a harompontos
vonalon beliili védekezésnél, milyen tévolsagra lenne az adott véddjatékos a

ST L
3
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Veédekezést és timadiasi megkotések Ull és U2 Korosztalvhan 2011

tartozkodé tamadot nem kell szorosan vedeni, hiszen a védétavolsag megndhet,
de a vedonek az embere kézeléeben (aranvosan megndtt véddtavolsag) kell
tartozkodnia, hogy emberfogasrol beszélhesstunk. (9. abra)

A tul nagy veédotavolsag, ami a tamado jatékostdl thlzottan a labda felé torténd
helvezkedéssel parosul, mindez a sajat embernek — nem csak besegitéskor —
hatat forditva, zonavedekezést jelent. (10. abraj

Ha valamelyik tamado nem fut fel a tamadotérfelére, a védo akkor is visszafuthat
a sajat vedoétérielére, de ugy kell elhelyezkednie, hogy minden tébbi tamadét csak
1 ember foghat. Amikor a sajat embere a harompontos vonal kézelébe ér, a
korabbiakban részletezett szabalvok érvényesek.

tﬂﬂbﬂ.ﬂ?aﬁh—%

Versenykiiras 4,57 meliéklet



Védekezési ¢s tamadasi meghtitések Ul és Ul2 korosztalvban 2011

Tamadas

e A jatek alapja az Otszektoros jaték, melybol helyzeteket alakithatnak ki a
1atékosok elsdsorban labdavezetéssel, valamint befutésokbodl atvett labdaval.
{Add és fuss} Ezt szem elott tartva kell az edzéknek és a jatékvezetdknek — a
kéz0s cél - a jatékosok képzése érdekeében egyittmukddni. (11, abra)

o
i

11. 4bra

Kenguru ¢s Gyermek korosztadlyban az elzaras tilos. Tamaddé jatékos sajat
csapattarsa mellett csak olyan tavolsagra futhat el, hogv kozéttik a vedoéik is
elférjenek, azokat védémozgasaban a tamado jatékosok semmilyen modon nem
akadalvozhatjak. '

s A védd§jatekost a védémozgasban a tamadé jatékosok semmilyven modon nem-
akadalyozhatjak.

o A tamadé jatékosoknak a megengedett tamada31 technikakkal — készenléti
helvzet, - passzolas, dobas, labdavezetés, elszakadasok és befutasock,
helyezkedések —~ és taktikakkal — egyéni (1:1) alapok - szabad céljaikat elérni.

¢ A helycserés, keresztbefutasos stb. jatékok, melyeknek a célia a véddk
akadalyozasa — ilyen példaul a harmas nyolcas is — a korosztalyos képzéssel

ellentétesek, ezért alkalmazasuk Kenguru és Gyermek korosztalyban tilos.
{12. abraj

otdal 10



Védekezési és tamadasi megkotések Ull és U12 korosztdlvban C 2011

12. &bra

Elkalénitést (izolaciot: amikor a labdas tamadé egvedill van az egyik oldalon)
semmilyen helyzetben nem alkalmazhatnak a csapatok. A helyes tamadas,

amikor a tamaddk tartjak egymastdl az 1:1-hez, illetve a befutasokhoz
szukseéges tavolsagot. (13. abra)

I

13. abra

¢ A korosztalvos képzéssel ellentétes felallasok és-tamadod mozgasok tudatos

alkalmazasa esetén, elsdé esetben figyelmeztetni kell a vétkes jatékost és a
csapat edzdiét. Masodik és minden tovabbi esetben:

o Ha egy jatékos koveti el barmelyik szabaly megsértését, a tamadast meg

kell allitani — mint egy képzetlenségi hibanal - és a labdabirtoklast a
vetlen csapatnak kell atadni.

oldal 11



Védekezesi és tamadasi meghkotések UlT és Ui2 korosztalyban 2011

o Ha egy csapat tobb jatékosa tudatosan (taktikusan) torekszik a
szabalyok megsértésére, Gigy minden esetben technikai hibat kell itélni
a vetkes edzo ellen.

+ Fenti szabalyok betartasanal és betartatasandl figyelembe kell venni a
jatékosok képzettségét.

¢ Az edzoknek, a jatékvezetoknek és a versenyfeliigyelének elsésorban
segiteni kell a helyes elvek tanulasat.

e Ne a biintetés és a szankciondlds legyen az elsédleges cél, hanem a
képzés. Ez fokozottan igaz a kenguru korosztdlyban, ahol csak nagy
toleranciaval és fokozatosan szabad fenti elvek betartdasat szamon
kérni a jatékosoktdl és a csapatoktdl, figyelemmel és tekintettel a
jatékosok képzettségére. (Lasd: Az ,A” és az alsébb csoportok kézotti
kiilénbség.) '

¢ Szankcionaliast elsodlegesen azokban az esetekben kell alkalmazni,
ahol a szabalyok megszegése tudatos, azok kijatszdsa a cél.

A.fentiek az MEKOSZ altal térténd visszavondésig érvényesek,

sz, meliékiet 7 o oidal 12



MAGYAR KOSARLABDAZOK ORSZAGOS SZOVETSEGE
HUNGARIAN BASKETBALL FEDERATION FEDERATION HONGROISE DE BASKETBALL W
1146 BuDaresT, ISTVANMEZEL 0T 1-3. PosTAciM BUDAPEST, P, 116 1442 FEBR

TELEFON; +36-1-460-6825 TELEFAX: +36-1-252-3296 E-MAIL; MKOSZ @ HUNBASKET.HU

GYERMEK KUPA

TERULETI VEGSO SORREND

Versenykiiras 6. sz. melléklet

A 3., 4., 5., 6., 7 forduloban szerzett helyezési szamok osszege alapjan a csoportokboél
a 2 (3} legalacsonyabb pontszammal rendelkezé fid (vegyes), illetve lany csapat jut a
Reégic Jamboree-ra (kivétel: Budapest), melynek feltételét képezi a csapat 1-7 fordulon
valé szereplése, '

A fia és vegyes csapatok pontszamitasa egvltt, a lany csapatok pontszamitasa kiilon
tortenik. Amennyviben a 7. forduld utan a helvezési szamok 6sszege az 1-2. (3.) helyvezett
esetében megegyezik, akkor az eddigi végso sorrend doént (az elébbre allé csapat végez
Osszesitésben is elérébb).

Régié Jamboree a teriilet 1,-2.-(3}. helyezett csapéta (kivéve: Budapest, mely tertilet
egymaga képezi a régiot, itt az elsé © csapat} jut be, mig az Orszagos Jamboree-ra a
Reégio Jamboree 1-3. helyezett csapata. :

Régiok Osszetételét a tertileteken induld csapatok létszama (nemenként klon szamit) és
a foldrajzi elhelyezkedéstik hatarozzak meg. {A. Régid: Budapest, B. Régia: 2 tertlet, C.
Régio: 3 tertilet, D. Regid: 3 terlilet dsszevonasa.|

A terllet azon csapatal szamara, akik a Régié Jamboree-ra nem kerlltek be, megrendezi
a 8. fordulot.

8. forduld teriileti végsd sorrendje:

1.-2.-{3.} helyezett elddntése: 1-7. forduldban elért legkevesebb ponfszam, majd a
Régio Jamboreen elért helyezés alapjan 1, 2 ill. 3 pontot kap.

1 pont: amennyiben a Régio Jamboreen legjobb eredménnyel végzett az azonos tertiletrol
érkezd csapatoknal

2 pont: amennyiben a Régié Jamboreen 2. legjobb eredménnyel végzett az azonos
teriiletrol érkezd csapatoknal

3 pont: amennyiben a Régié Jamboreen 3. legjobb eredménnyel végzett az azonos
ter{iletré] érkezo csapatoknal

3. {4.) helyezett és tovabbi helyezések: az utolsé hat forduléban szerzett helvezési
szamok Osszege. A fii és vegyes csapatok pontszamitiasa egylitt, a 'lény csapatok
pontszamitasa kilon térténik. Amennyiben az utolsé fordulé utan a helyezési szamok
Gsszege megegyezik, akkor végsé sorrend dont (az elébbre alié csapat végez Osszesitésben
is elérébb). - | |



